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IF TALK

Addson araujo da costa

Jhonatas Israel da costa laurentino
Luana Beatriz da Fonseca Lima
Raiane Linhares Araujo

Contato: addson.costa@ifrn.edu.br

PROBLEMATICA: Esse estudo visa a criagio de um Chat Web para ser usado como um meio de
comunicacao institucional. A ideia surgiu a partir da necessidade de comunicacdo que hoje é
baseada em numeros de telefone, que resultam em uma mistura entre os aspectos pessoais e
profissionais. Desta forma buscamos criar um chat que possa ser acessivel e que possa ser
integrado a qualquer sistema ja existente para que o corpo discente e docente possa sanar
suas duvidas decorrentes das aulas e para qualquer outra atividade institucional.

OBJETIVOS: Nosso objetivo é melhorar a comunicagao entre docentes e discentes utilizando a
formacdo de grupos e conversas individuais em tempo real, de forma segura e acessivel,
separando assim o pessoal do profissional.

MATERIAIS E METODOS: Para o desenvolvimento desse sistema web sdo utilizadas as
linguagens HTML, PHP, SQL, além de extensdes dessas linguagens como CSS, Javascript, e uma
biblioteca de fungdes chamada JQuery. Além dessas tecnologias, sera utilizada outra
ferramenta que é o protocolo WebSockets e para a seguranc¢a do chat a criptografia RSA.

DISCUSSAO E RESULTADOS: Ja foi possibilitado a opcdo de criagdo de grupos, de conversas
individuais e da troca de mensagens em tempo real devido ao Websockets. E a criptografia
RSA também ja foi implementada no servidor para garantir a segurancga do chat.

MINI GERADOR ELETROSTATICO

Celso Luis Evangelista de Oliveira
Francikleiton Silva dos Santos

Janfeson Rafael do Nascimento

José Yuri cabral da Rocha

Contato: celso.evangelista@ifrn.edu.br

PROBLEMATICA: O aparelho é constituido por uma correia que passa por duas polias, uma
delas acionada por um motor elétrico que faz a correia se movimentar. A segunda polia
encontra-se no interior de uma esfera metdlica oca, que estd apoiada em duas colunas
isolantes. Enquanto a correia se movimenta, ela recebe carga elétrica por meio de uma ponta
ligada a uma fonte de alta tensdo (cerca de 10.000 V). Esta carga é transportada pela correia
para o interior da esfera metalica. Uma ponta ligada a esta esfera recolhe a carga transportada
pela correia. Em virtude do contato interno, esta carga se transfere integralmente para a
superficie externa da esfera do gerador. Como as cargas sdo transportadas continuamente
pela correia, elas vdo se acumulando na esfera, até que a rigidez dielétrica do ar seja atingida.
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OBJETIVOS: Nesse novo projeto vamos construir, passo a passo, um mini-gerador de Van de
Graaff que podera produzir cerca de 15 000 volts em uma lata de refrigerante vazia. E um
projeto modesto (e de baixo custo), porém capaz de produzir faiscas de 3 a 4 cm no dedo que
se aproximar da lata de refrigerante 'carregada'. Tal faisca, pelo efeito de pele, é bastante
inocente, ndo mais perigosa que aquela que podera saltar de seus dedos para uma maganeta
apods vocé ter atritado seus pés num tapete.

MATERIAIS E METODOS:

Parte externa:

1 lata de refrigerante vazia (sem a tampa superior)

1 conexdo "T" de PVC, 3/4", marrom (para instalac8es hidraulicas)

1 luva de PVC de 3/4"

20 cm de tubo de PVC marrom de 3/4"

1 base de madeira de (2 x 10 x 15) cm

Cola quente ou cola para tubos PV

2 pilhas e seu porta-pilhas

Parte Interna:

1 prego pequeno ou eixo de ago (cerca de 4 cm)

1 fita de borracha (vermelha ou laranja) de 1,5 cm (largura) x 20 cm (comprimento)
1 fusivel de vidro 500 mA, comum em equipamento eletrénico

1 pequeno motor DC para 1,5 ou 3,0 volts (‘extraido' de um carrinho de brinquedo)
20 cm de fio de luz, flexivel, didmetro 2 ou 3 mm

40 cm de fio encapado (cabinho 22) flexivel

1 pedacgo de lapis comum

DISCUSSAO E RESULTADOS: A construcdo de um mini gerador de van de graaff e a realizacdo
de pesquisa através de um gerador.

APLICATIVO TURISTICO WORLD GEOGRAPHY

Daniel Bruno Alves dos Santos
Gleison de Souza Silva

Hianca Maira Azevedo Rodrigues
Ranna Raabe Fernandes da Costa
Contato: daniel.santos@ifrn.edu.br

PROBLEMATICA: Atualmente, as viagens tém estado muito presente no dia a dia das pessoas.
E em determinadas situagdes, tais pessoas estdo sujeitas a conhecerem novos locais, dos quais
elas ndo possuem nenhuma ou pouca informacdo sobre o mesmo. Pensando nisso, decidimos
trazer essas informacg6es de uma maneira simples para os visitantes/turistas.

OBIJETIVOS: O objetivo geral do aplicativo é ajudar a visitantes/turistas no acesso as
informagGes sobre os pontos turisticos de um local, de maneira facil e clara. O objetivo
especifico é desenvolver um aplicativo de facil uso que detenha informagdes sobre pontos
turisticos.
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MATERIAIS E METODOS: O software estd sendo desenvolvido no Eclipse, ambiente que nos
possibilita criacdo de aplicativos para Android por meio do plugin ADT, onde utilizamos a
linguagem Java e XML. Também fizemos uso do MySql para criagdo e armazenamento do
banco de dados e do servidor web TomCat, que possibilita através de Web Services a conexdo
com o banco de dados.

DISCUSSAO E RESULTADOS: O aplicativo estd na fase final do desenvolvimento, e nele ja foram
concluidas algumas funcionalidades, dentre elas as fungdes da tela principal, que se baseiam
em mostrar ao usuario, depois de logado em sua conta, as informac¢des dos locais ao seu redor
com base na sua localizacdo através do GPS. Essa tela também permite a realizagcdo do
Checkin, a filtragem das Categorias dos locais ao seu redor e a visualiza¢do do Perfil do usuario,
onde cada opg¢do selecionada leva o usuario a uma nova tela.

CDA

Carla Eduarda Costa de Lemos
Daniel Bruno Alves dos Santos
Fernanda Guilherme dos Santos
Sabrina Gabrielle da Silva Fernandes
Contato: daniel.santos@ifrn.edu.br

PROBLEMATICA: Ao observarmos o sistema atual de controle de alimentac3o da instituicdo de
ensino IFRN campus Santa Cruz, notamos o défice de critérios para a selecdo do aluno que terd
acesso ao beneficio. Outro problema frequente do sistema tem sido a demora excessiva para o
divulgamento da liberagdo da refeigdo sendo também insuficiente a divulgacao apenas via
email.

OBJETIVOS: O projeto tem como objetivo geral facilitar o controle de alimentagdao nas
instituicdbes de ensino, possibilitando a automatizacdo do processo de solicitagao,
acompanhamento e confirmacdo das refeicGes através de um aplicativo android que
disponibilizara dois mddulos: Estudante e Assistente Social.

MATERIAIS E METODOS: Para funcionar o CDA mobile necessita de uma conexdo sem fio para
se conectar, por meio da tecnologia de Web Services, ao servidor Web Tomcat responsavel por
realizar consultas ao banco de dados MySQL. O aplicativo possibilita que a Assistente Social
gere um cédigo Unico para cada tipo de refeicdo, criando assim uma lista de refeicdo para o dia
determinado, permitindo assim que o aluno gere sua solicitacdo, acompanhe a mesma e
receba em seu celular a notificacdo de liberagao da alimentacgao.

DISCUSSAO E RESULTADOS: Como resultados da utilizagdo do aplicativo, espera-se melhorar o
gerenciamento dos recursos disponiveis para o Programa de Alimentacdo dos estudantes do
campus, uma vez que o proprio aplicativo impedird que um estudante tenha seu nome em
mais de uma lista para um mesmo tipo de refeicdo, contribuindo também para mais rapida
divulgacdo da avaliacdo das solicitagcdes de refeicbes.
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HAND SIGNALS

Augusto Elias da Silva Neto

Daniel Bruno Alves dos Santos
Joedson Gama da Silva

Lavinia Samuele Araujo Menezes
Contato: daniel.santos@ifrn.edu.br

PROBLEMATICA: Indubitavelmente, o ser humano desde os primérdios precisou comunicar-se
seja por sinais ou por outro meio. Ao longo do tempo essas formas de comunicacdo passaram
a ser rudimentares e a linguagem fora evoluindo até o que conhecemos hoje. Apesar de os
cadigos e a lingua terem evoluido, isso ndo implica na ndo existéncia dos sinais e ademais tipos
de linguagem, mas essa concep¢dao ndo foi difundida e muitas pessoas restringem o seu
pensamento acerca do que seria a linguagem, admitindo apenas a escrita e a fala, o que
culmina na exclusdo de pessoas portadoras de deficiéncias como a da fala e a auditiva.
Geralmente, os individuos portadores dessas deficiéncias se comunicam através de gestos,
mas alguns conseguem escrever e falar, no caso das que apresentam parcialmente a
deficiéncia auditiva ou fazem uso de aparelhos auditivos. Entre outros problemas que os
deficientes enfrentam esta o preconceito. Infelizmente, eles sdo vistos de outra forma, alvos
da arrogancia continua, e sdo encarados como ultrapassados. No Brasil, o nimero de
deficientes auditivos chegou a 9,7 milhdes em 2010 de acordo com o IBGE, isto é, sdo mais de
9,7 milhdes de pessoas que vivem a mercé da exclusdo social sem contar a falta de apoio —em
muitos casos — e acessibilidade. Com base nesse impasse idealizou-se um aplicativo que
facilitasse a comunicagao desses deficientes bem como a inclusdo dos mesmos na sociedade. A
tecnologia disponibiliza um teclado conversor que pode ser configurado, podendo ser alterado
para a Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS) ou para Portugués. A conversdo é feita a nivel de
caractere, cada caractere é convertido ao caractere correspondente a linguagem escolhida
pelo usudrio. Se, por exemplo, o usuario cadastrar LIBRAS para o teclado, o mesmo recebera e
enviara mensagens em forma de sinais.

OBJETIVOS: O objetivo geral do projeto é facilitar a comunicagdo das pessoas que sdo
portadoras da deficiéncia da fala e auditiva com pessoas sem a deficiéncia e entre si. Para
tanto, é necessario cumprir com o objetivo especifico, que é desenvolver um aplicativo para
possibilitar a tradu¢do de LIBRAS para portugués e vice-versa.

MATERIAIS E METODOS: Um usudrio, com um smartphone Android, escreve seu respectivo
texto no aplicativo e este faz a conversdo dos caracteres se necessario, dependendo do
receptor, bem como encaminha a mensagem, que sera transmitida ao servidor via 3G ou Wifi
por meio de um XML que conterd o servigo que estd sendo solicitado pelo usudrio. Chegando
ao servidor web hospedado no Tom Cat,a mensagem é armazenada no banco de dados
MySQL.

DISCUSSAO E RESULTADOS: As pessoas beneficiadas com o aplicativo ndo serdo somente os
deficientes da fala e auditivos, ja que pessoas nao portadoras dessas deficiéncias poderdo
também interagir entre com elas. A ideia ndo é criar uma tecnologia de uso exclusivo apenas
para os deficientes, mas sim inseri-los no ambito social cada vez mais. Com a utiliza¢do do
Hand Signals, os individuos poderdo iniciar conversagdes com pessoas, também usuarias, e
compreender as mensagens trocadas entre si. Algo que seria dificil como se comunicar com
uma pessoa sem ter conhecimento de sua linguagem, com o aplicativo se torna mais facil.
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Dessa forma, qualquer pessoa pode usa-lo, desde que seja alfabetizado em Portugués ou
LIBRAS ou pelo menos as conhega. O aplicativo trabalha com uma conversdo simples,
caractere a caractere, pois utiliza o principio da datilologia, isto é, ndo traduz-se palavras,
apenas letras.

MEUTREINO: UM APLICATIVO PARA CRIACAO E ACOMPANHAMENTO DE
TREINOS

Daniel Bruno Alves dos Santos
Jodo Augusto Pinheiro de Paiva
Khdlife Wenzel Lima Silva

Paulo Ricardo das Chagas Oliveira
Contato: daniel.santos@ifrn.edu.br

PROBLEMATICA: Nos ultimos anos, com o aumento da procura pela pratica da musculacéo,
surgiu também uma demanda maior da aten¢do e acompanhamento dos instrutores da
mesma. Juntamente a isso, hd também o lado ecolégico, uma vez que a prescri¢cdo dos treinos
é feita em papel, estando sujeito assim a algum imprevisto que possa comprometer o treino
do dia (esquecendo a ficha, por exemplo), ou até mesmo o plano completo, onde o aluno
possa, eventualmente, vir a perder a ficha necessitando assim da criacdo de um novo treino,
gastando tempo e papel.

OBJETIVOS: Nosso projeto visa facilitar a dindmica de criacbes e acompanhamento de treinos
da academia. Para isso, foi desenvolvido um aplicativo para dispositivos moveis, o qual permite
a prescricdo e acompanhamento por parte do professor/instrutor e a execugdo do plano por
parte do aluno, o qual dard um feedback que servird como instrumento de avaliagdo do seu
desempenho.

MATERIAIS E METODOS: O professor e o aluno, através do aplicativo rodando em um
dispositivo android, fardo a conexao via rede sem fio com um servidor que utiliza o sistema
TomCat, onde o mesmo estd conectado com um banco de dados, que utilizando o sistema de
gerenciamento MySQL, armazena e fornece as informacdes necessarias para a dindmica do
aplicativo.

DISCUSSAO E RESULTADOS: Com o uso do aplicativo, o professor economiza tempo e papel na
prescricdo e manutencdo dos treinos e o aluno tem facilidade na organizagdo e execug¢do dos
mesmos. Além disso, o professor consegue ter um melhor acompanhamento do desempenho
do aluno a partir do feedback concedido pelo mesmo através do sistema, proporcionando
assim, uma melhora significativa dentro da academia nos aspectos financeiros e praticos, além
da clara valorizagdo da imagem da academia por contar com tamanha praticidade.
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GERADOR EOLICO ONIDIRECIONAL COM AMPLIFICADOR DE AREA DE
COLETA DE VENTO

Dayselane Adelino de Lima

Erivaldo de Souza

Erivaldo de Souza

Natanael Pereira de Almeida
Contato: erivaldo.souza@ifrn.edu.br

PROBLEMATICA: Os geradores edlicos convencionalmente dependem de controle de direcdo
dos ventos para otimizar sua performance. Esses sistemas quando utilizados em menores
potencias, inviabiliza o projeto financeiramente. Aliando a este fato, a poténcia gerada em
energia pelo fluxo do vento nao recebe reforgos para maximiza-la. Sendo assim, foi projetado
um sistema que amplifica a coleta do vento em 360 graus em torno dos geradores, onde a
turbina assume a posicao vertical.

OBIJETIVOS: Projetar e construir um gerador edlico vertical com otimizacdo na coleta do vento
em carater onidirecional.

MATERIAIS E METODOS: Foi desenvolvido um protétipo em acrilico para exibir a viabilidade e
funcionalidade do projeto.

DISCUSSAO E RESULTADOS: Foram obtidos resultados positivos no incremento da poténcia do
vento, independendo de sua direcionalidade.

PROJETO E CONSTRUGCAO DE UM CARREGADOR DE BATERIAS

Erivaldo de Souza

Natanael Pereira de Almeida
Vinicius Pontes de Brito Oliveira
Contato: erivaldo.souza@ifrn.edu.br

PROBLEMATICA: Uma grande parte das baterias e pilhas vendidas comercialmente ndo s3o
recarregaveis, mesmo algumas tendo seu tempo de carga util extendido, em comparag¢dao com
outros modelos. Ainda neste horizonte, é sabido que um dos fatores que diminuem as
caraceristicas de recarga nas baterias recarregdveis é a alta temperatura provocada no
processo de recarga ou durante consumos que drenem a total potencialidade da bateria.
Sendo assim propomos projetar e construir um carregador para carregar a frio todos os tipos
de baterias e pilhas, mesmo as ndo-recarregaveis.

OBIJETIVOS: Projetar e construir um carregador de baterias que carregue a frio.

MATERIAIS E METODOS: Fonte ac-dc estabilizada, sistema de indutores e osciladores. Em
conjunto este sistema propiciara a recarga a frio, das baterias.

DISCUSSAO E RESULTADOS: Obtivemos exito com recarga de baterias convencionais, alcalinas
e recarregaveis com a mesma eficiéncia.
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PROJETO E CONSTRUGAO DE UM PAINEL SOLAR FOTOVOLTAICO

Erivaldo de Souza
Contato: erivaldo.souza@ifrn.edu.br

PROBLEMATICA: O preco de painéis fotovoltaicos no Brasil ainda é bastante elevado. Este
projeto visa a completa construcdao de um painel para fins de quantificar os seus custos.

OBJETIVOS: Projetar e construir um painel fotovoltaico.

MATERIAIS E METODOS: Foi realizado um projeto para servir de base para a construcdo do
painel. Foram adquiridos wafers, tab wire e bus wire para a confeccdo do mesmo. Foram
adquiridos ainda vidro, aluminio e isopor.

DISCUSSAO E RESULTADOS: Chegamos a um custo de RS 320,00 para a produgdo de um painel
de 100W, o qual, comparado ao preco comercial de painéis de igual potencia a venda no
Brasil, encontramos uma diferenca variando entre RS 200,00 a RS 300,00 a mais nos painéis
consultados. Isto viabiliza a producdo de painéis aqui na regido do Trairi.

PROJETO E CONSTRUGCAO DE UM RASTREADOR SOLAR MONOAXIAL
PARA PAINEIS FOTOVOLTAICOS

Dayselane Adelino de Lima

Erivaldo de Souza

Natanael Pereira de Almeida
Contato: erivaldo.souza@ifrn.edu.br

PROBLEMATICA: Embora estejamos localizados em uma cidade com altos indices
solarimétricos(Santa Cruz, RN), os painéis solares fotovoltaicos estaticos desperdicam
preciosos instantes de incidéncia da luz solar nas primeiras horas do dia e nas horas
antecedentes ao por do sol. Estima-se uma perda de cerca de 40% de energia que poderia ser
captada pelo painel caso este acompanhasse o sol em sua trajetéria. Sendo assim, propomos a
construcdo de um rastreador solar monoaxial para painéis solares fotovoltaicos. Acrescendo a
ideia original, um 'buscador de fonte luminosa' para casos de dias nublados onde a maior
guantidade de luz possa estar em algum local no céu onde ndo necessariamente esteja o sol.

OBJETIVOS: Projetar e construir um rastreador monoaxial para painéis fotovoltaicos.

MATERIAIS E METODOS: Foram utilizados MDF de 6mm cortado a laser de acordo com o
projeto. Foi utilizada a técnica de encaixe, predominantemente, prescindindo assim a
utilizacdo de elementos de fixagdo na ordem de 99%.

Para ler a trajetdria do sol e controlar a mecanica, foram utilizados sistemas de amplificadores
diferenciais cujo objetivo é uma estabiliza¢do digital buscando alinhamento com a fonte de luz.
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Foi acrescentado um sistema detector de noite para retornar o painel para a posi¢do do sol
nascente.

DISCUSSAO E RESULTADOS: O sistema cumpriu satisfatoriamente o proposto.

SCOCA - SISTEMA CONTROLADOR DE CANCELA

Gilbran Silva de Andrade

Maria Beatriz de Medeiros Gomes
Matheus Henrique Silva Santos

Nadja Elizabeth de Andrade Fontes
Contato: gilbran.andrade@ifrn.edu.br

PROBLEMATICA: A entrada de veiculos no campus é aberta para qualquer pessoa, entdo é
necessario um sistema que melhore a seguranga.

OBJETIVOS: Aumentar a seguranca do campus e otimizar o uso do estacionamento.

MATERIAIS E METODOS: Materiais eletrénicos(motor, ponte h com relé, arduino,
infravermelho, shield de rede, cartdo rfid).

DISCUSSAO E RESULTADOS: Aparelhos eletrénicos conectados e conex3do entre o banco de
dados e a cancela.

MAGIC DRAWERS

Jayne Emilly Silva de Melo

Jodo Teixeira de Carvalho Neto
Maria Eduarda da Silva Lima
Contato: joao.teixeira@ifrn.edu.br

PROBLEMATICA: Como auxiliar pessoas com limitacdes dos movimentos através da
automacao residencial?

OBJETIVOS: Desenvolver uma comoda com gavetas que vao abrir e fechar com o pressionar de
um botdo ou com o comando de voz do usudrio, visando assim a seguranga do individuo com
limitacdes fisicas e propondo praticidade para outros que desejam automatizar essa tarefa.

MATERIAIS E METODOS: Os materiais necessarios para o desenvolvimento do projeto s3o:
circuitos no modelo Ponte H com relés, cujo objetivo é controlar o sentido de uma corrente
elétrica DC (continua), bem como alterar a polaridade da tensdo, através do chaveamento de
componentes eletrénicos, com o intuito de bloquear a passagem de corrente em dois sentidos
simultaneamente; um Arduino, que é uma plataforma de prototipagem eletronica baseada em
hardware e software flexiveis e de facil uso, pode ser programado com linguagem C/C++, e é
capaz de ler varios tipos de sensores, atuadores, de processar informa¢Ges ou até mesmo
controlar dispositivos ou o ambiente da forma que o programador quiser; o Voice Recognition
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V3, um componente adicional do médulo do Arduino que pode configurar e reconhecer
comandos de voz especificos para abrir e fechar determinada gaveta; e a bateria, que sera
utilizada para alimentar os relés da Ponte H. Apenas para fins de teste, utilizamos uma fonte
de alimentacgdo que substitui a bateria e o Arduino, assim obtendo éxito total nos testes.

DISCUSSAO E RESULTADOS: O projeto teve trés etapas de teste. A primeira delas foi uma
operacdo manual que consistiu em fazer o circuito abrir e fechar os drives de CD com auxilio
apenas de uma fonte de alimentagdo, e o funcionamento ocorreu de acordo com o planejado.
Ja a segunda se resumiu na inserc¢do de dois botdes no circuito que terdo o papel de facilitar a
atividade de abrir e fechar as gavetas. Essa etapa também foi concluida com sucesso. Ja a
terceira e ultima etapa é baseada na insercao do sensor de voz e do mddulo do Arduino, este
ultimo foi programado primeiramente para treinar o sensor de voz, e depois disso para
controlar a eletricidade em cada pino do mddulo, além do tempo em que se mantera ativo
apos o comando de voz ser dado. Essa ultima etapa ainda estda em fase de testes, e
possivelmente sera deixada como trabalho futuro.

ENERGIA DO SERTAO- MICROGERAGAO DE ENERGIA EM CASAS DA ZONA
RURAL NORDESTINA

Alex Bruno da Paz Silva
Jodo Teixeira de Carvalho Neto
Contato: joao.teixeira@ifrn.edu.br

PROBLEMATICA: O problema central a ser minimizado por este projeto refere-se a realidade
das condi¢Oes de acesso a energia elétrica, por parte de comunidades rurais de dificil acesso,
gue em muitos casos nao sao atendidas pela concessiondria de energia elétrica. Além disso,
familias de baixa renda tém poucas condi¢Ges de pagar a conta de energia.

OBJETIVOS: Reciclagem de componentes mecanicos e elétricos provenientes de lixo
eletronico; Atendimento de energia elétrica a comunidades carentes; Fornecimento de
energia elétrica a comunidades rurais de dificil acesso; Fornecer energia elétrica para
iluminacdo basica em casas ndo atendidas pela concessiondria de rede elétrica; Diminuir o
valor da conta de energia de familias que tém baixa renda, através da isolagdo de parte do
sistema elétrico para funcionar de forma autbnoma com o sistema proposto; Expandir a
utilizacdo de energias renovaveis como energia solar e edlica abundantes na regido do Agreste
e Sertdo nordestinos.

MATERIAIS E METODOS: A circuitaria das unidades de gerac3o de energia serd implementada
através da reutilizagdo de componentes que estejam funcionando em sucatas de lixo
eletronico. Os painéis fotovoltaicos e as PCl (placa de circuito impresso) serdo adquiridos por
parte de instituicdo privada ou governamental. O projeto contém uma unidade de geracdo
edlica que acoplada a um conversor Boost para elevar sua tensdo de 0,5V para 3V (tensdo dos
LEDs). O projeto também contém uma unidade de geracdo fotovoltaica conectada a um
conversor Buck para diminuir a tensdo de 6V do painel para 3V. A largura do pulso dos
conversores podem ser encontrados através das seguintes relagdes (MARTINS, 2011), (SILVA,
2003).
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DISCUSSAO E RESULTADOS: Em uma magquete, foi simulado a microgeracdo de energia solar e
edlica através de uma placa fotovoltaica de 6 V, um aerogerador de 0,5 V (com hélice de
qguadricoptero acoplada ao eixo da caixa de redugdo de um motor) montado sobre uma
estrutura de compensado e baterias de 3 volts que, funcionando em conjunto, alimentam um
barramento com 5 LEDs de 1W de poténcia cada. As tensGes de saida dos conversores e da
bateria sdo controladas por um sistema de relés comandados por um microcontrolador, de
forma que o relé da bateria fecha o circuito sempre que ndo houver a tensdo em nenhum dos
conversores, desta maneira, hd sempre energia disponivel para a alimentacdo dos LEDs,
mesmo que nao haja sol nem vento. De acordo com as equagdes ao lado, o ciclo de trabalho
dos conversores Boost e Buck sdo respectivamente 86% e 50%, resultado muito préoximo do
obtido.

SISTEMA HIDRAULICO ALIMENTADO POR ENERGIA FOTOVOLTAICA

Jodo Teixeira de Carvalho Neto
Layana Stefane Querino Diogo
Louyze Lourrane Fonseca Pereira
Contato: joao.teixeira@ifrn.edu.br

PROBLEMATICA: A escassez de dgua pode ocasionar grandes prejuizos ao planeta, por ser algo
indispensavel para a sociedade como um todo, desta forma a sua falta gera diversos
problemas, sendo estes o custo elevado para o consumidor e principalmente os danos
ambientais que interferem no futuro favordvel ao planeta. Uma forma de minimizar esses
danos seria evitar o seu desperdicio, pensando nisso desenvolvemos um sistema hidraulico de
irrigacdo. Este sistema permite o gerenciamento ideal do consumo de agua, equilibrando o
tempo adequado a ser utilizado para manter o solo Umido e minimizar o gasto excessivo de
agua. Além disso, o projeto fundamenta-se na utilizacdo de energia solar, que é uma energia
completamente limpa, assim mantendo a preocupacdo de prosseguir com o funcionamento
sustentdvel do projeto.Com a tecnologia a nos beneficiar, unir esta PROBLEMATICA: a
sustentabilidade e inovacdo é possivel minimizar os danos e contribuir para uma sociedade
mais atenta ao meio ambiente. Uma tecnologia pouco usada, sdo os sensores que permitem
averiguar o momento ideal para irrigar, favorecendo entdo, o consumo e diminuindo
desperdico deste bem natural.

OBJETIVOS: Desenvolver um sistema com o principal objetivo de diminuir o desperdico de
agua potdvel que ocorre na irrigacdo, através do gerenciamento de um sistema que irrigue
guando for necessario ao solo, minimizando os impactos da escassez ao meio ambiente.
Objetivos especificos: Limitar o consumo de agua durante a irrigacdo sem prejudicar o solo.
Desenvolver. Possibilitar beneficios ao setor agropecudrio, com uma metodologia que permite
campos e plantios irrigados de forma eficiente e com sustentabilidade.

MATERIAIS E METODOS: O projeto trata-se de um sistema que objetiva a economia de agua,
ou seja, o cliente que usar este sistema ira otimizar a irrigagdo da area de sua necessidade,
evitando o encharcamento do solo, o que prejudica as lavouras, e impossibilitar a baixa
guantidade de 4gua no solo, este processo ocorrerd de acordo com a analise da umidade do
solo, em pratica, com a utilizacdo de um sensor de umidade, o qual verifica estes dados no
campo o qual acontecerd a irrigacdo. A verificacdo destas informacgGes é realizada por um
Arduino, o qual avalia a porcentagem de umidade no solo, se a mesma estiver acima do
considerado ideal o sistema permanece desligado, porém se a umidade encontrar-se a baixo
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do esperado, a irrigacdo é acionada. A irrigacdo é ligada na lavoura a partir de uma bomba
hidrica, a qual é conectada ao Arduino que gerencia o momento do seu funcionamento. Estes
dados coletados pelo Arduino serdo enviados para um display LCD, juntamente com
informacgbes sobre o status do sistema, assim o usuario poderd saber se a irrigacdo foi
acionada ou ndo e em quais momentos. A bomba é alimentada através de painéis
fotovoltaicos, os quais proporcionam uma energia completamente limpa para o sistema, deste
modo prezando pela sustentabilidade da atividade realizada pelo projeto.

DISCUSSAO E RESULTADOS: Atualmente o projeto encontra-se em desenvolvimento, com
apenas a fun¢do de analisar a umidade do solo e gerenciar o acionamento da irrigagdo em
completo funcionamento com as informac¢cdes mostradas em um display . O que ja permite a
sua implementag¢ado parcial em lavouras, uma fez que a principal funcionalidade e inten¢do do
projeto é funcionar de forma autébnoma, sem necessitar que o usuario interaja com o mesmo.
Além de ja permitir que o usudrio economize agua ao acionar a irriga¢do. Encontra-se em
andamento a instalagdo das placas ao sistema, devido ao circuito integrador das mesmas com
a bomba hidrdulica, o qual necessitou ser modificado para melhorar o funcionamento do
sistema como um todo. Sendo esta uma das principais pretensdes do projeto para o futuro,
tornar o uso de energias renovaveis mais retilineo para a populacdao, tendo em vista a sua
implementacdo em atividades didrias e mais concretas para os usuarios mais inexperientes.
Além de permitir a interacdo do agricultor de forma simples e intuitiva através de um
aplicativo o qual esta em desenvolvimento, levando em conta também o alto custo dos
smartphones, ndo sera obrigatdria para o usudrio, uma vez que o mesmo podera acompanhar
as informacdGes coletadas pelo sistema através de um display. O projeto atualmente procura
novas formais para possam satisfazer as principais necessidades de seus usuarios mais diretos,
os agricultores, de forma a melhorar suas atividades na lavoura e otimizar a qualidade de seus
produtos.

AFC - ACESSORIO DE FREQUENCIA CARDIACA

Joan Pedro Macédo da Silva
Lennedy Campos Soares

Ramon Cipriano Pacheco de Araujo
Contato: lennedy.soares@ifrn.edu.br

PROBLEMATICA: A sonoléncia ao volante ja é a segunda maior causa de acidentes no pafs,
uma combina¢do que pode ser tdo perigosa quanto beber e dirigir, ela é responsavel por 30%
das mortes e 20% dos acidentes em todo o pais, causadas pelos motoristas que adormecem ao
volante.

OBJETIVOS: Diminuir a taxa de acidentes causados pela sonoléncia ao volante.
MATERIAIS E METODOS: Arduino e sensores.

DISCUSSAO E RESULTADOS: N&s conseguimos sincronizar os sensores através do Arduino
usando um algoritmo que mede e calcula os batimentos cardiacos. Os primeiros resultados
foram inesperados no inicio, porém, no decorrer dos estudos, nés aperfeicoamos a medi¢do a
gual usamos um tensiémetro e fizemos alguns calculos para calibrar nosso algoritmo.
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BENGALA ELETRONICA

Caio Felipe de Araujo Melo
Conceigdo de Maria Bezerra de Melo
Lennedy Campos Soares

Maria Juliana da Silva Rocha
Contato: lennedy.soares@ifrn.edu.br

PROBLEMATICA: Apds pesquisas realizadas na cidade de Santa Cruz/RN foi visto que ndo hd
nucleos ou centros de apoio a pessoas com necessidade visual. Observou-se que a cidade esta
repleta de barreiras arquitetonicas, dessa forma os deficientes visuais ficam confinados em
suas residéncias. Segundo o senso do IBGE 2014 a cidade de Santa Cruz contém 104 cegos,
1.427 pessoas com grande dificuldade visual e 6.340 pessoas com alguma necessidade na
visdo. Visando isso, foi desenvolvido um protdtipo que auxilia na locomogdo dos deficientes
visuais, intitulado de “Bengala Eletrénica”.

OBJETIVOS: A bengala informa a pessoa necessitada de possiveis obstaculos que possam estar
em seu trajeto. E similar & bengala comum, possui caracteristicas fisicas parecidas, porém é
composta por mecanismos tecnoldgicos que fazem a detecgao de obstaculos e comunica ao
cego que no caminho onde ele estd trafegando ha algo em que ele pode colidir. A criagdo
deste equipamento possibilitara grandes beneficios na vida e na acessibilidade dos cegos, uma
vez que a Bengala Eletrbnica faz a identificacdo de barreiras e passa essa informacao para o
usudrio, fazendo com que ele esteja protegido de impactos e sentindo-se seguro.

MATERIAIS E METODOS: Entre os componentes eletronicos introduzidos na bengala, ha o
sensor sonar que é um componente ultrassdnico que opera por variacdes na velocidade do
som. Os sinas ultrassdnicos emitidos sdo de 40 Khz, que é acima da capacidade de audi¢do do
ouvido humano, que é de 20 Khz. Na bengala o Sonar é responsavel por detectar obstdculos
através da emissdo de ondas de som e calculam o intervalo de tempo entre a emissdo e a
reflexdao do sinal recebido de volta ao sensor para determinar a distancia ao objeto, atua em
uma distancia de até quatro metros e com um angulo de detec¢do de noventa graus. Outro
item utilizado é o Arduino, uma placa micro controladora que no protdtipo tem a fungdo de
processar os dados recebidos do sonar, entender que existem empecilhos naquele local e
passar um comando para o moddulo vibratdrio. Todas as comunicacdes existentes entre o
sonar, o Arduino e o Mddulo vibratério sdo programadas no software do Arduino. A linguagem
utilizada é C++. O mddulo vibratério tem a fun¢do de se comunicar com o deficiente visual a
partir de uma vibragao que é sentida regido da mao.

DISCUSSAO E RESULTADOS: Para se obter uma melhor nog¢do do qudo Util é a bengala, foram
realizados testes com quinze alunos do IFRN/SC n&o portadores de deficiéncia visual, onde eles
eram submetidos a percorrer um caminho em formato de labirinto que continha alguns
objetos espalhados (bolsas, latas de lixo, cadeiras, etc.), os quais eles deveriam desviar. Os
testes foram executados da seguinte maneira: inicialmente cada individuo era vendado e
habilitado a comecar a locomover-se no labirinto, sem nenhum equipamento, utilizando
apenas o tato para identificar os obstaculos e como foi citado acima, o desafio era que eles
desviassem dos obstaculos antes de colidir. Constatou-se que nessa etapa eles concluiram o
trajeto em menor tempo em relagdo as outras etapas seguintes, porém ocorreu um elevado
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indice de impactos. Eles esbarraram nas barreiras que estavam no caminho porque nao havia
nada que os guiasse e nem conseguiam alcancar todos os objetos por meio do tato, porque
haviam empecilhos que eram baixos, na altura do joelho. Em seguida este mesmo trajeto foi
tracado com uma bengala comum e foi verificado que o tempo utilizado para a conclusdo do
trajeto foi maior que quando as pessoas o fizeram tateando e sem nenhum equipamento que
guiasse eles. O tempo gasto para percorrer foi maior porque ele necessitavam andar
lentamente para analisar se no local onde estavam passando havia obstaculos. Entretanto, o
numero de impactos foi maior do que em todas as outras metodologias utilizadas nas outras
etapas. Por fim, foi utilizada a Bengala Eletrénica neste mesmo percurso e foi comprovado que
o tempo consumido foi aproximado ao tempo gasto com a bengala comum, todavia o nimero
de impactos foi minimo, visto que a Bengala Eletrénica informou ao usudrio dela sobre os
objetos contidos pelo caminho através da atua¢do do mddulo vibratério, comprovando ainda
mais a eficiéncia do equipamento.

ARCONOMICO

Elias Gabriel Dantas Palhares De Lima

Evellyn Thamirys Xavier Aratjo Oliveira De Azevedo
Lennedy Campos Soares

Matheus Felipe Do Nascimento Soares

Contato: lennedy.soares@ifrn.edu.br

PROBLEMATICA: Visa a economia de energia, tendo em vista que ha uma acréscimo nas tarifas
de energia, e, o fato de vivenciarmos uma das maiores crises energéticas da histdria e, por fim
o racionamento de energia. No mais, o projeto consiste em economizar energia de uma forma
simples e sucinta, tanto economizar,como usa-l6 de uma forma correta.

OBJETIVOS: O obijetivo principal do nosso projeto é viabilizar uma economia de energia e, de
tempo em relacdo ao desligar/ligar do ar condicionado, por meio de uma placa de arduino,
juntamente com um sensor de presenga, no qual iria servir como um detector de pessoas, que
ird ou ndo acionar o ar condicionado a partir do momento em que for instalado. Com isso,
trazer para o nosso Campus uma economia de energia e a flexibilidade dos funcionarios em
irem conferir sala por sala/laboratdrios para que fossem ligados ou desligados o equipamento.

MATERIAIS E METODOS: Os materiais utilizados foram: protobord onde ocorreu a montagem
de todo o circuito, um arduino UNO no qual utilizamos para fazermos o codigo de
funcionamento do projeto,uma resisténcia 'em andlise', um sensor de presenga que irad ser
usado para detectarmos a presenca de alguém no respectivo ambiente, um led emissor
infravermelho IR 5mm que emitir um sinal infravermelho para o ar condicionado, que, apds
isto, ird ser acionado. Como também, o uso de uma bateria para alimentar o sensor e o
arduino, No mais, em finalizacao.

DISCUSSAO E RESULTADOS: O arcondmico leva em conta o alto indice de gasto de energia que
é obtido pelo fato de muitas vezes o ar condicionado de uma determinada sala permanecer
ligado a longo prazo pelo fato de alguns servidores encontrarem-se ocupados com suas
atividades 'rotineiras' do Campus, que resultaria em uma acumulo gigantesco de tarefas,
deixando assim o ar condicionado permaneca ligado quando ndo encontra-se ninguém em
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sala. Ou, desligado enquanto a sala possui alunos ou professores. Diante desses
guestionamentos, resolvemos desenvolver o arconémico e aplica-lo em nosso Campus.

SIMULOBOTE

Anderson Filipe Clemente Silva
Lennedy Campus Soares

Victor Lucas da Silva

Vinicius de Almeida Silva

Contato: lennedy.soares@ifrn.edu.br

PROBLEMATICA: Falta de acesso a robética; Alto custo; Baixa comodidade

OBJETIVOS: Geral: Criar uma alternativa para pessoas que querem trabalhar com robética,
mas ndo possuem robd. Especifico:Criar um simulador que indique a “pose” final de um rob6
depois de um movimento descrito pelo usudrio.

MATERIAIS E METODOS: Usamos linguagens de programacdo C++ para aplicar as formulas
matematicas e usamos gnumplot para exibir nosso grafico em plano cartesiano.

DISCUSSAO E RESULTADOS: Projeto concluido de acordo com o cronograma estabelecido.

BANCADA DIDATICA - COMPONENTES DO SPLIT CONVENCIONAL

Gilberleno Pereira de Souza

Kelly Therezinha Azevedo dos Santos
Luis de Freitas Araujo

Victor Soares

Contato: Araujo.luis@ifrn.edu.br

PROBLEMATICA: A compreensdo do funcionamento de qualquer mdquina auxilia na
interpretacdo e solucdo de defeitos, e assim também acontece com split. saber como trabalha
ou atua os componentes eletro-eletronico basicos (compressores, ventiladores, capacitores,
placa, etc..) no split minimizara as possiveis falhas em diagndsticos de defeitos.

OBJETIVOS: o intuito da bancada é de melhorar a interacdao do aluno com os componentes
eletro-eletroténico do split convencional,visto que ¢ um dos modelos de ar-condicionado mais
comum em residencias e comércios. A bancada ampliard o entendimento e a capacidade de
solucionar defeitos durante manutengdes.

MATERIAIS E METODOS: através da realizagdo de um a pesquisa direta no campi do Ifrn-santa
cruz,vimos que seria interessante a elaboragdo do nosso projeto. A maioria do material
utilizado para construir a bancada foi cedido por uma empresa;sao pecas de re-uso tiradas de
maquinas que nao estavam mais em funcionamento.
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DISCUSSAO E RESULTADOS: Observamos que a intera¢do do aluno com a bancada foi de muita
vaila, visto que este foi capaz de analisar,corrigir e fazer alguns testes que lhe servirdo de
experiéncia para a vida profissional na drea de refrigeracdo e climatizagao.

EASY PRESENTATION

Edson Ronaldo de Campelo Cruz Araujo
Jadyel Luan Silva Costa

Marcelo Figueiredo Barbosa Junior
Silas de Medeiros Cruz

Contato: marcelo.junior@ifrn.edu.br

PROBLEMATICA: Sabemos que, hoje em dia, muitas pessoas, de diferentes ocupac¢des e com
diversos objetivos, se utilizam do recurso da apresentacdo por meio de slides. Porém, a
necessidade de estar constantemente préximo ao computador ou notebook (ou qualquer
outro dispositivo afim) é inadequada em muitas situa¢des do cotidiano. Por exemplo, para um
professor que necessita apresentar a aula e, ao mesmo tempo, andar por entre os alunos ou
escrever algo na lousa, isto é, no minimo, desagradavel e nem um pouco pratico.

OBIJETIVOS: O objetivo primordial do projeto é disponibilizar para o publico um aplicativo para
smartphones (plataforma Android) que sirva como um auxiliador do usudrio, passando e
retrocedendo slides em uma apresentacdo através do celular, sem a necessidade de apertar
qualquer tecla do computador (ou qualquer outro dispositivo afim). Consequentemente, o
usuario desfrutara de mais liberdade, conforto e praticidade quando se utilizar deste recurso
da informatica para qualquer finalidade, em qualquer lugar.

MATERIAIS E METODOS: Os Unicos materiais necessarios para a realizacio deste projeto
foram o smartphone com sistema operacional Android e um pc para testes. A tecnologia de
comunicagdo entre os dispositivos é a comunicacdo via Bluetooth, o que assegura uma
facilidade a mais para o usudrio do aplicativo, pois a conectividade a internet nem sempre é
disponivel em todos os lugares.

DISCUSSAO E RESULTADOS: O projeto integrador passou por vérias fases de desenvolvimento
e por bancas de avaliacdo, sendo aprovado em todas elas. Muito ha que se fazer ainda,
partindo do pressuposto que move esse projeto: Facilidade e praticidade em um mundo cada
vez mais informatizado. Por isso, a discussdo ndo para por aqui. Serdo necessarios ainda
muitos aprimoramentos e desenvolvimentos extras num futuro préximo. Mas, confiamos na
eficacia e aceitagdo do projeto, que ja se tém mostrado muito positivas, tanto por avaliadores
como pelo publico em geral.
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CLAP

Gleyce Kelly Silva de Lima

José Igor Ramos de Oliveira

Renata Leiros Romano

Contato: renataleiros@hotmail.com

PROBLEMATICA: O projeto tem como intuito contribuir com o dia a dia das pessoas,
principalmente portadores de deficiéncia fisica, que possuem dificuldade para realizar sua
locomogao.

OBIJETIVOS: Facilitar e proporcionar uma melhor qualidade de vida, maior autonomia, maior
seguranca e maior comodidade para o usudrio.

MATERIAIS E METODOS: 1 Protoboard, 1 Placa Arduino , 1 Relé de Canal 5V , 1 Sensor de
Som/Microfone Sensivel, Jumpers e uma ldmpada de Led. O sensor de som ird identificar o
som reproduzido pelas palmas do usudrio e conectado ao arduino vai mandar uma notificacdo
ao relé, para que possa passar uma tensdo capaz de acender a lampada, uma vez que o
arduino em si ndo tem tensao o suficiente para realizar tal tarefa.

DISCUSSAO E RESULTADOS: O clap é um projeto em que todos podem ter acesso, onde seu
design é feito com um material reciclavel, as formas de uso sdo apenas as palmas, ndo
dependem de outro meio para funcionar, facilita a vida do usuario, sem que ele precise se
locomover para realizar tal tarefa.

CONTROLADOR DE NiVEL

Jéssica Milena Lira Silva

Juliana da Silva Dias

Renata Leiros Romano

Contato: renataleiros@hotmail.com

PROBLEMATICA: Necessitamos diariamente utilizar a dgua nas mais diversas atividades de
nossas vidas, como alimentagdo, higiene pessoal, rega, limpeza, indlstria, agricultura, entre
outros. E boa parte da populacdo ndo tem consciéncia da importancia desse recurso natural
indispensavel a manutencao da vida no planeta. O crescente desperdicio de dgua, juntamente
com o aumento na demanda por esse recurso, reflete a diminuicao da disponibilidade de agua
doce no planeta. Além do aumento da sede no mundo, a falta de recursos hidricos tem graves
implicacGes econ6micas e politicas para as na¢Ges. Uma das maneiras de se desperdicar esse
recurso é o transbordo da dgua nas caixas d’agua das casas, problema bastante recorrente na
regido do Trairi, onde se encontra nossa instituicdo.

OBJETIVOS: O objetivo principal do projeto é desenvolver um dispositivo pratico e de baixo
custo que possa ser utilizado facilmente pela populagdo comum, com o intuito de controlar o
nivel de d4gua nesses reservatorios, tanto para evitar o desperdicio, quanto para ndo deixar o
reservatdrio abaixo da reserva técnica de incéndio conforme a NBR 13.714/2000.

MATERIAIS E METODOS: Para o desenvolvimento do protétipo, utilizamos dois sensores de
nivel de liquidos, um Arduino Nano, como plataforma de prototipagem eletrénica, e uma
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valvula solenoide. Os dois sensores, colocados em diferentes alturas do reservatério, sdo
responsaveis por detectar se a agua atingiu os niveis maximo e minimo previamente
estabelecidos. O arduino faz a leitura dessas informagGes provenientes dos sensores e, de
acordo com a programacao inserida em seu processador, abre ou fecha a valvula solenoide. A
programacao utiliza linguagem C/C++ e é feita para que, caso o nivel minimo seja atingido, a
valvula é aberta e o reservatério passa a encher e, caso o nivel maximo seja atingido, a valvula
fecha, evitando o transbordo.Para a montagem do protdtipo e a realizacdo os testes em
laboratdrio, utilizamos um recipiente plastico quadrado como reservatério.

DISCUSSAO E RESULTADOS: Os testes indicaram um bom funcionamento do protétipo, o que
contribui tanto para a diminuicao dos gastos de agua, do desperdicio desse bem, quanto para
a seguranca em relagdo ao combate de incéndio.

VIBELL: CAMPAINHA PARA DEFICIENTES AUDITIVOS

Maria Luana Batista de Lima

Renata Leiros Romano

Rita de Cdssia Lorena de Aquino Costa
Contato: renataleiros@hotmail.com

PROBLEMATICA: Existem, no mundo, dois bilhdes de pessoas com deficiéncia auditiva, sendo,
no Brasil, 5,7 milhGes de pessoas, segundo o IBGE. Dentre muitas dificuldades enfrentadas por
esses deficientes esta a comunicagdo social. Receber visitas, fazer compras, ir a um evento
cultural, por exemplo, sdo atividades comuns para nds ouvintes. Pensando nisso,
desenvolvemos o projeto Vibell. Consiste em uma campainha para auxiliar deficientes
auditivos, que, ao ser acionada, envia uma mensagem de texto seguida de um sinal vibratério,
por meio de um aplicativo, alertando o individuo em seu smartphone.

OBJETIVOS: Esse dispositivo, associado ao aplicativo pode ser capaz de proporcionar uma vida
mais autébnoma para os portadores de deficiéncia auditiva, principalmente para os que moram
sozinhos, permitindo-os, assim, de forma independente, receberem visitas, encomendas,
correspondéncias e afins. Assim, esperamos que o dispositivo possa de fato aumentar a
qualidade de vida dos portadores de necessidades auditivas.

MATERIAIS E METODOS: Para o desenvolvimento do dispositivo desse projeto utilizamos,
inicialmente, uma plataforma de prototipagem eletronica Arduino nano, que utiliza um
microcontrolador Atmel AT mega 328, um sensor sonoro KY-038 e uma placa Shield Bluetooth
HC-08. O sensor de som ira detectar quando a campainha da casa for acionada e ird se
comunicar com o Arduino. Este, programado para distinguir o sinal sonoro dos demais ruidos
do ambiente, se comunicard com o smartphone do usudrio, via Bluetooth, através de um
aplicativo, desenvolvido na plataforma Android, a fim de alertar o individuo de que tem
alguém a porta, por meio de um sinal vibratério. Mas, durante o desenvolvimento do trabalho,
houve a necessidade de adequar os materiais utilizados, uma vez que, no periodo de testes do
sensor sonoro, o mesmo apresentou defeito nas portas de comunicagdo, que estavam
gueimadas. Além do fato de ter sido disponibilizado para o trabalho uma plataforma WEMOS
D1, que jad possui comunicacdao Wifi integrada. Dessa forma, utilizamos o interruptor da
campainha comum da casa do usudrio, ao invés do sensor sonoro que iria capturar o som
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emitido pela campainha, assim, a comunicacdo é mais direta; utilizamos também o WEMOS
D1 com comunicacdo via Wifi, em substituicdo ao Arduino e do mddulo Bluetooth, para
realizar a comunica¢gdo com o smartphone do usuario, através de um aplicativo ja existente,
blynk, enviando uma mensagem de texto seguida de um sinal vibratério, a fim de alertd o
deficiente auditivo de que tem alguém a porta.

DISCUSSAO E RESULTADOS: O dispositivo vibell funciona em qualquer lugar da casa. Uma vez
gue utiliza comunica¢do Wifi, ndo importa em qual coOmodo o usudrio esteja, ele recebera o
sinal em seu smartphone, proporcionando acessibilidade, pois, desde que o aparelho esteja
em seu bolso, ndo precisara checa-lo frequentemente, uma vez que o individuo sentird a
vibracao quando ele for acionado.

REPELENTE NATURAL AUTOMATICO

Dayana Karoline Silva de Lima
Leticia Brenda Angelo

Maria Luiza Lima Costa

Renata Leiros Romano

Contato: renataleiros@hotmail.com

PROBLEMATICA: No més de maio, a SESAP (Secretaria de Saude Publica do RN) divulgou a
situacdo epidemiolégica das arboviroses causadas principalmente pelo mosquito Aedes
Aegypti (dengue, chikungunya e zika) no Rio Grande do Norte em 2016. Foram notificados
45.497 casos suspeitos de dengue, 8.691 casos suspeitos de chikungunya e 1.678 casos
suspeitos de zika. Atualmente no mercado, temos disponiveis alguns produtos repelentes que
realizam o combate ao mosquito de diversas formas como: automatico, elétrico e aerossol,
mas possuem contraindicagcdes quando em contato com seres presentes no ambiente, sejam
eles seres humanos, animais ou plantas. Diante dessas situa¢des, resolvemos produzir um
pulverizador automdatico com um repelente natural capaz de combater os mosquitos sem
contraindicagdes e com baixo custo.

OBJETIVOS: Produzir um repelente com pulverizador capaz de combater mosquitos
principalmente o Aedes Aegypti de forma natural, automatica e de baixo custo.

MATERIAIS E METODOS: Para construcdo do protétipo, utilizamos um Arduino nano,
plataforma de prototipagem eletronica feita para desenvolvimento de projetos quando se
guer automatizar algo ou torna-lo inteligente. No nosso projeto, ele terd o papel de acionar o
motor como também alternar sua frequéncia de acordo com o cddigo feito através do
software disponivel para programacdo do Arduino nas linguagens C/C++ e o auxilio de chaves
presentes no circuito, afim de controlar as borrifadas.

Usamos um modulo de ponte H que tem como caracteristica converter uma corrente continua
em uma corrente continua varidvel, podendo assim determinar o sentido da corrente.
Funciona devido o chaveamento de componentes eletrénicos com base no método de PWM
para determinar a polaridade e a tensdao em cada ponto do circuito. Tem como principal
funcdo controlar o sentido do motor.

30



Para acionamento da vélvula spray recorremos ao motor DC, maquina eletromecanica que
funciona através de sinais de controles. Incrementamos a ele um sistema de engrenagens para
ampliar a velocidade e o toque , uma bateria de 9V para alimenta-lo, e assim o mesmo
executara as instrugdes do Arduino movimentando o brago mecanico encaixado no sistema
por meio de uma meia engrenagem, a partir da relagdo de transmissdo advinda da rotagao
inicial do motor movimentara o botdo de acionamento do reservatério, liberando a solugado
repelente.

A solucdo repelente foi feita com produtos naturais como: dleo de citronela (comprovado
cientificamente como repelente), extrato alcodlico composto de cravo (rico em dleo essencial
e em eugenol, uma propriedade repelente que afasta mosquitos), canela (possui uma agdo e
um odor que os mosquitos detestam e fogem quando sentem o cheiro), alcool de cereal para
extragdo das substancias, e 4gua. Deixamos o extrato em repouso e fora da luz solar por 7 dias,
apos isso filtramos o extrato e acrescentamos a mesma quantidade de agua e éleo de
citronela. Esse repelente tanto pode ser usado para pulverizar, quanto passado no corpo.

Com a finalidade de deixar o sistema eletromecanico acoplado, construimos uma caixa de
acrilico com dimensdes quadradas em torno de 10cm de largura por 22cm de altura com a
parte traseira movel para retirada e manutencdo dos equipamentos internos, e abertura
frontal para saida do repelente.

DISCUSSAO E RESULTADOS: Apds a finalizagdo da composicdo e produgdo da substancia
repelente, podemos perceber que os resultados aparentemente estdo se mostrando
favordveis e de boa eficacia, reduzindo a populagdo de insetos . Ainda estamos aprimorando
0s ensaios e testes para obtermos melhores resultados.

ARE - ANALISADOR DE REDE ELETRICA

Marcos Vinicius de Lima Miranda
Matheus Onofre Fialho

Rodrigo Lopes Barreto

Contato: matheus.fialhol13@hotmail.com

PROBLEMATICA: Em paises da Europa que sdo mais desenvolvidos, ja existe oque é chamado
em algumas partes de top-up’s, que nada mais é do que um medidor pré-pago, que é
recarregado assim como o celular, as pessoas colocam o crédito no cartdo e deixa o cartdao
acoplado, quando o crédito acaba, o medidor corta o fornecimento de energia na casa até ser
efetuada uma nova recarga. Infelizmente o Brasil ainda nao investiu em tais equipamentos, ha
somente ideias prontas e sendo desenvolvidas, mas sem utilizacdo para a populagdo. A
populacdo brasileira ainda tem um alto indice de desperdicio de energia, sem ter controle
sobre o que consome, e gerando assim o desperdicio de energia, que como ja havia citado
antes, causa um grande impacto ambiental.

OBJETIVOS: Desenvolver um medidor eletronico de demanda de consumo que possibilite a
visualizacdo, por meio do display de cristal liquido, os dados da poténcia ativa, reativa e do
fator de poténcia e assim fazer com que o usudrio do nosso equipamento, através de
estratégias baseadas nos dados obtidos, tenha maior controle de sua demanda e assim consiga

31


mailto:matheus.fialho13@hotmail.com

otimizar sua economia de energia, fazendo com que nosso Analisador de Rede Elétrica seja
uma excelente ferramenta nas campanhas de reducdo de consumo de energia.

MATERIAIS E METODOS: O ARE é desenvolvido em uma plataforma de rapida prototipagem,
utilizando o micro controlador ATmega 328. Composto por 14 pinos I/O, 8 entradas analdgicas
com resolucdo delObits, e velocidade de processamento de 16MHz. O sinal de corrente é
coletado por meio do sensor de corrente ACS712, o sinal é processado utilizando algoritmos de
conformacdo e filtros passa-faixa. Na sequencia é calculado o valor RMS por meio de uma
janela deslocada. A poténcia ativa é aproximada por meio da estimativa do fator de poténcia.
Os valores consumidos de poténcia ativa sdo acumulados informando ao usuario uma parcial
do valor de energia ativa consumido. Um potenciémetro ajusta o valor de corte de energia
pretendido. Sempre que o consumo de energia chegar no limiar estabelecido pelo usuario, um
relé interrompera o fornecimento de energia.

DISCUSSAO E RESULTADOS: O ARE apresentou de forma estavel os valores instantaneos de
corrente e poténcias, os resultados foram aferidos por meio de equipamentos certificados. De
forma geral o equipamento servird para o controle dos gastos e conscientizagdo do uso
racional de energia elétrica. Na pratica esperasse que o equipamento possa reduzir os altos
indices de desperdicio de energia elétrica.

BIORURAL: TECNOLOGIA APLICADA EM BIODIGESTORES NA REGIAO DO
TRAIRI

Adlla Yasmim Dantas de Souza
Deyvid Vinicius Fonseca Campos

Erik Vinicios de Souza Campélo
Salomdo Sdvio Batista

Contato: saviotecnologo@gmail.com

PROBLEMATICA: A pesquisa sobre fontes alternativas de energias tem se intensificado em
todo planeta, a busca constante de alternativas para diminuir a poluicdo ambiental utilizando-
se de fontes poluidoras tais como: os dejetos de animais e vegetais que sdo fartos nas
propriedades rurais tém se tornado um norte para as pesquisas no intuito de proteger o meio
ambiente das polui¢des e melhorar a qualidade de vida dos moradores da zona rural com os
beneficios obtidos do beneficiamento dos dejetos. Os dejetos que os animais deixam nas
pequenas e médias propriedades sdo extremamente prejudiciais ao meio ambiente, langcam
um gas que provoca o efeito estufa que afeta a camada de ozbnio e o solo, através de
infiltracdo no lencol freatico, por meio das chuvas que chegam aos igarapés contaminando
também as dguas. De acordo com dados do Ministério da Ciéncia e Tecnologia, a emissdo de
gas metano, um dos grandes causadores do efeito estufa, oriunda da agropecuaria como é o
caso dos dejetos de animais, e de residuos solidos, como por exemplo a matéria organica,
aumentaram 3,9% e 20,1% respectivamente entre 2005 e 2012. Neste contexto, como o
biodigestor em conjunto com sistemas de geracdo de energia pode ser aplicado em
comunidades da zona rural? Todo esse gds que é liberado para a atmosfera, e que contribui
ativamente para a manutencdo do efeito estufa, pode ser reaproveitado de maneira
sustentdvel para produzir energia limpa, além de gerar biofertilizantes que podem ser usados
na plantagdo.
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OBJETIVOS: O projeto BioRural consiste na construcdo e implantacdo de um biodigestor em
comunidades rurais da microrregido da Borborema Potiguar, que possa a partir de um sistema
de micro geracdo de energia renovavel suprir a necessidade de energia elétrica de
componentes domésticos a ambientes de trabalhos rurais. Na regido do Trairi, existe uma
presenca macica de produgdo de aves através de avidrios, que por sua vez consomem muita
energia, a utilizacdo de biodigestores acoplados ao sistema de geracdo de energia pode
auxiliar na reducdo da conta de energia elétrica em médio a longo prazo. Além disso, o projeto
BioRural pode ser utilizado para atender também residéncias de familias de baixa renda que
tém dificuldades em pagar a conta de energia elétrica e ainda consegue contribuir com o meio
ambiente.

MATERIAIS E METODOS: O principio para gerar energia através do biodigestor é utilizar o gés
metano oriundo da decomposicdo de estercos animais, excretos humanos, ou matéria
organica. O gas ao ser acumulado vai gerar uma pressdo que ird aumentar periodicamente, e
ao ser liberado em alta pressao vai gerar energia cinética que pode ser convertida em energia
elétrica posteriormente. Os residuos acumulados em um recipiente, que podem ser dejetos de
animais, de humanos ou matéria organica, irdo se decompor aos poucos e ird ser produzido
gas metano que é um agente de importancia fundamental para a realizacao do projeto. Sera
aberta uma pequena passagem no recipiente para que o gas possa passar pelo tubo de
escapamento e ao final deste tubo, o gas se acumulara no gasémero que vai ser formado por
uma valvula sem controle de abertura e uma valvula manométrica para controlar a pressao.
Quando a pressdo no interior do gasémero atingir um valor alto, uma terceira valvula com
controle de abertura liberard o gds que ird passar pelo tubo onde estard conectado os circuitos
eletronicos que serdo responsaveis pela conversdo da energia cinética para a elétrica e que
também fard o armazenamento desta energia em uma bateria.

DISCUSSAO E RESULTADOS: No presente trabalho foram realizados experimentos para que
comprovassemos a veracidade da ideia. No nosso experimento principal, utilizamos 240 g de
casca de banana, 500 g de areia e uma garrafa pet de 2 litros, e chegamos ao resultado de 1
litro de biogas produzido em 10 dias. A pressao no interior da garrafa girou entorno de 60
libras, que foi a pressao suficiente para girar as hélices dos coolers do protétipo do sistema de
geracao de energia. Os circuitos foram montados com o intuito de converter e controlar o
fluxo de energia e fazer a conversdo e armazenamento da energia, uma vez que eles controlam
o fluxo de energia entre sistemas de corrente continua.

REMOVEDOR DE CASCAS DE OVO DE CODORNA E SUPLEMENTO DE
CALCIO

Layane Beatriz Silva de Morais
Milena Lima de Mendong¢a

Moénica Patricia de Franga Silva
Salomdo Sdvio Batista

Contato: saviotecnologo@gmail.com
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PROBLEMATICA: A principal PROBLEMATICA: deste trabalho é o tempo gasto na remocdo de
cascas de ovos de codorna. Sabendo que este trabalho é realizado de forma cansativa e
desgastante , foi desenvolvido um equipamento para a remog¢do desse subproduto.

OBJETIVOS: Temos como objetivo principal aumentar a produgdo de ovos em conserva em um
ambiente industrial, a partir de um equipamento de panificagdo encontrado em sucata, tendo
como consequéncia a diminuicdo do tempo de processamento desse produto.

MATERIAIS E METODOS: Nosso trabalho é baseado em um pesquisa experimental a qual
comparamos de forma quantitativa o descascamento de ovos de codorna com o método
manual e na segunda maneira que seria a mecanizada, através de um equipamento mecanico
de propulsdo manual. Nosso primeiro passo foi a estrutura de planejamento onde trabalhamos
Brainstorming buscando uma possivel solucdo, em seguida trabalhamos os projetos
mecanicos: Esboco ou croqui, Desenho técnico, Calculos técnicos de Elementos de Maquinas e
Custos.

DISCUSSAO E RESULTADOS: Tomando como base as informacdes da fabrica de ovos em
conserva do Sr. Roberto Alves de Araljo, que ja utilizava métodos mecanicos para a remogao
do subproduto dos ovos, descobrimos que em 1 hora nosso equipamento descasca
aproximadamente 800 ovos. Diante de toda a perspectiva trabalhada, concluimos que o
removedor é um excelente meio de produgdo, além de ser uma étima opgdo para quem
procura qualidade, eficiéncia e sustentabilidade, assunto que fica cada vez mais em destaque
na industria.

MATERIAIS RECICLAVEIS COMO ISOLANTE TERMICO

Allécia Nddla do Nascimento Silva
Daniel Rocha

Lucas Campelo

Salomdo Sdvio Batista

Contato: saviotecnologo@gmail.com

PROBLEMATICA: Podemos observar que o consumo de energia emitido dos condicionadores
de ar se da pela entrada de calor excessivo no ambiente onde se encontra o equipamento,
fazendo com que o ar condicionado trabalhe mais para refrigerar a drea, consumindo, desse
modo, mais energia.

OBJETIVOS: Reduzir o consumo de energia dos ar condicionados com matérias reciclaveis
isolantes térmicos.

MATERIAIS E METODOS: Gesso, garrafas pet, isopor e etc. Construcdo de placas produzidas
com esses materiais reciclaveis e isolantes para isolarmos uma drea que possua um sistema de
refrigeracgao.

DISCUSSAO E RESULTADOS: O consumo de energia que o método apresentado traz é bem
significativa.
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SERTAO SUSTENTAVEL — GERAGCAO DE ENERGIA EM CASAS DA ZONA
RURAL ATRAVES DE UM BIODIGESTOR

Ana Lavinia Dantas De Melo

Jodo Teixeira de Carvalho Neto
José Valdeir Tomé de Farias
Roger Cadmiel de Freitas

Salomdo Savio Batista

Contato: joao.teixeira@ifrn.edu.br

PROBLEMATICA: A energia gerada e fornecida de modo a atender as necessidades atuais,
porém sem comprometer a capacidade das futuras geragbes de satisfazerem as suas
necessidades. As principais fontes de energia sustentdvel sdo as renovaveis e limpas, com
nenhum ou muito pouco indice de geracdo de CO2 (didxido de carbono) e outros gases do
efeito estufa. As tecnologias usadas para melhorar a eficiéncia na geracdo, armazenamento e
transmissdo de energia também sdo importantes neste contexto. De acordo com Pacheco
(2006), as estatisticas da Agéncia Nacional de Energia Elétrica (Aneel) indicam que o Brasil
ainda possui quase 2,5 milhdes de domicilios sem atendimento, ao menos oficialmente, da
rede elétrica, a maioria deles nas regidoes Norte e Nordeste. S3o cerca de 10 milhdes de
pessoas que vivem na escuriddo. No Piaui, a cidade de Betania é a que possui o mais baixo
indice de atendimento com apenas 17% das 1 810 casas — ou seja, 309 lares — estdo
oficialmente ligadas a rede elétrica. Com base na necessidade de geracdo elétrica em casas da
zona rural nordestina, foi desenvolvido o projeto Sertdo Sustentavel visando uma colaboracao
tanto para o abastecimento de energia elétrica por métodos renovaveis como um auxilio na
diminuicdo de custos de energia, ja que, de acordo com IBGE, Instituto Brasileiro de Geografia
e Estatistica, e a Pesquisa de Orcamentos Familiares, POF 2002/2003, o nordeste é um dos
protagonistas, em relagdo a pobreza, no pais. De acordo com censo demografico do IBGE,
realizado em 2010, o RN possui o 92 lugar nas estatisticas de pobreza, e entre os dez
municipios com menor indice de pobreza, sete sdo da regido do Seridd. Baseado nessa questao
o trabalho desenvolveu meios para minimizar os gastos destas familias que ja ndo possuem
estabilidade financeira e condi¢Ges de vida retificada, auxiliando-as a diminuicdo de seus
custos, relativos as tarifas de energia, guiadas pelas concessiondrias de energia elétrica.

OBJETIVOS: O projeto 'Sertdo Sustentdvel' consiste na constru¢cdo de um sistema de micro
geracao de energia renovavel para suprir possivel escassez de energia elétrica, em residéncias
localizadas pricipalmente em comunidades rurais da regido Agreste e Sertdo do Nordeste
brasileiro, que ndo sdo atendidas pela rede concessionaria de energia elétrica, fazendo com
gue estas familia passem a usufruir deste beneficio. O projeto em questdo tem os seguintes
objetivos especificos: Reciclagem de componentes elétricos; provenientes de lixo eletronico;
Atendimento de energia elétrica a residéncias da zona rural; Fornecer energia elétrica para
iluminacdo basica em casas; Expandir a utilizacdo de energias limpa e renovavel; Diminuir a
guantidade de lixo eletronico; De baixo custo para familias com baixa renda. Além da geracao
de energia para as familias que residem no Sertdo Brasileiro, o visamos atender também
residéncias de familias de baixa renda que tém dificuldades em quitar suas contas relacionadas
a energia elétrica.

MATERIAIS E METODOS: O projeto consiste no desenvolvimento de um biodigestor que tera
uma valvula de escape conectada a um tubo com coolers. O método de geracdo vem através
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da rotacdo dos cooler’s reutilizadas de lixo eletrénico. O cooler’s sdo acoplados em um tubo
ligados em paralelo, que por sua vez estardo conectados ao um conversor (AC/CC) e a um
conversor “boost”, fabricado através de pecas de sucata eletrénica, com a finalidade de
aumentar a tensdo de geracdo do motor (1,4 Volts) para uma tensdo de 2V que é o necessario
para ligar o LED. Os conversores Boost sdao chaveados por um gerador PWM. Nesse circuito,
utiliza-se capacitores de 47nF e 220nF, resistores de 330HM e 1K, dois diodos 1N4001, um Cl
555 e um potenciometro ,0 controlador de motor DC usando um circuito integrado Cl. Esse
controle de velocidade de motor DC utiliza um temporizado 555 para controlar a aceleracdo do
motor e uma chave, que muda seu sentido de rotacdo. O 555 é ligado como um multivibrador
estdvel, cujo ciclo de trabalho pode ser ajustado através da variagdo de um Potenciémetro.

DISCUSSAO E RESULTADOS: o projeto apresenta resultados satisfatérios quanto a produgdo de
energia. Os resultados que informam os dados demonstram isto claramente, ou seja, torna-se
muito vidvel se ter um biodigestor em sua residéncia, além de englobar vdrios campos que
apresentam problemas para a sociedade e apresentar solucées para tais empecilhos. Baseado
nessa questdo, o Sertdo Sustentdvel desenvolve meios para minimizar os gastos destas familias
gue ja ndo possuem estabilidade financeira e condi¢Oes de vida retificada, auxiliando-as a
diminuicdo de seus custos. Producdo assim, energia de baixo custo e de forma sustentdvel
para essas familias.
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A IMPORTANCIA DO LABORATORIO DO ENSINO DE MATEMATICA PARA

AS AULAS DE GEOMETRIA ESPACIAL

Elaine Cristina dos Santos Silva
Rosdngela Araujo da Silva
Contato: elainecss@hotmail.com.br

RESUMO: O presente trabalho relata a importancia do Laboratdrio do Ensino de Matematica
(LEM) para as aulas do conteudo de geometria espacial. Ao ensinar o contelido de geometria
espacial encontra-se varias dificuldades e uma delas é o fato da visualizacdo dos sdlidos
geométricos, para tanto trabalhar com material concreto facilitaria o entendimento do aluno
ao visualizar o objeto, mas para que esse material seja permanente na escola se faz necessario
ter em sua escola um (LEM). Alguns autores como Kaleff (2003) e Lindquist (1994) defendem o
uso dos materiais manipuldveis para o ensino do conteddo o que vem de encontro com a
utilizacdo do (LEM), pois, o mesmo é um ambiente propicio para aulas de geometria espacial
por conter elementos manipuldveis fazendo com que o aluno tenha um contato concreto com
os solidos. Esse é um espago que pode propiciar ao docente a exploragao, a criagao de objetos,
conceitos e demonstragdes do conteudo de geometria espacial, o que o leva a proporcionar ao
aluno uma melhor compreensdo dos conceitos Matematicos do conteldo referido através da
realizacdo. Para Lorenzato (2006) existem diferentes concep¢bes do que é um Laboratério do
Ensino de Matematica. Um dos entendimentos expde que o LEM é um espago onde os alunos
podem produzir materiais concretos, criar e desenvolver conhecimentos, tirar duvidas e
curiosidades sobre algum conteldo matemadtico e isso por consequéncia pode leva-lo a uma
aprendizagem mais significativa. Contudo percebi-se a importancia de ter um Laboratério do
Ensino de Matematica (LEM) para as aulas de geometria espacial, ao qual os alunos de fato
pode construir o seu conhecimento, o mesmo surge com a proposta de torna o ensino do
conteudo mais atraente e compreensivel para seus principios, sendo muito importante para o
aprendizado do aluno.

Palavras Chaves: Geometria espacial; LEM; Material Manipulavel.

Sessao: 1

Dia: 16/02/2017
Horario: 14h-16h
Sala: 42

USANDO O TANGRAM NO ENSINO DA MATEMATICA

Emanuele Ferreira de Lima
Contato: emanueleferreira51@gmail.com

RESUMO: O Tangram é um quebra-cabecas chinés formado por 7 pegas. Essas pecas sdo 2
triangulos grandes, 2 pequenos, 1 médio, 1 quadrado e 1 paralelogramo. Com essas pecas
pode-se formar varias figuras, utilizando todas elas sem sobrepd-las. Em pesquisa bibliografica
sobre o Tangram viu-se que é possivel montar mais de 5000 figuras. Esse quebra-cabecas,
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também conhecido como jogo das 1000 pecas ou formas é utilizado pelos professores de
geometria como instrumento facilitador da compreensao das formas geométricas. Além de
facilitar o estudo da geometria, ele desenvolve a criatividade e o raciocinio l6gico, que também
sdo fundamentais para o estudo da matematica e da ciéncia. O Tangram sendo um material
ludico constitui estimulo a aprendizagem de Matematica e exige paciéncia e criatividade. Este
trabalho tem como objetivo mostrar como esse quebra-cabegas pode possibilitar o raciocinio
geométrico, proporcionando também a exploracdo dos seguintes conteldos matematicos:
construcdo de diferentes tipos de poligonos (triangulo, quadrilateros, pentagonos,
hexagonos),classificacdo de 9 tridangulos, proporcionalidade, propriedades dos lados, angulos e
diagonais do paralelogramo, simetria, teorema de Pitagoras, fragcdes, comparac¢des e medidas
de drea, comparagdo, ordenacdo e adicionamento de comprimentos (perimetro), comparagao,
ordenacgdo e adicionamento de angulos, figuras semelhantes, retas e outros. Reconhece-se
gue a aprendizagem de matematica, muitas vezes, é encarada como uma pratica tediosa, em
que ha apenas reproducdo de métodos de ensino, como uma aula ordenada para repetir
etapas, uso fiel do livro-texto, copia e repeticdo de algoritmos, que na maioria das vezes sdo
sempre 0s mesmos, ndo havendo espaco de criacdo por parte dos alunos. Considera-se, assim,
importante promover uma situa¢do diddtica, com o uso do Tangram, visando a construcdo do
conhecimento a partir do ludico, o que permite o desenvolvimento de algumas habilidades tais
como a visualizacdo, percepgao espacial, andlise, desenho, escrita e construcdo. Assim,
contribuira significativamente para a compreensdo dos alunos, promovendo uma situagdo
didatica que visa uma aprendizagem de forma mais criativa. Como proposta metodoldgica,
introduz-se o uso do Trangram, mostrando um pouco da utilizacdo de materiais concretos
como recurso metodoldgico contando a histéria do Tangram, bem como a sua importancia e
beneficios para o ensino da Matematica, além de aplicagdes praticas em sala de aula. Em meio
a tantas evolugdes na tecnologia, nota-se que o ensino ndo é mais o mesmo, hoje dispomos de
alunos que estdo em constante atualizagdo, mas o uso de materiais concretos ainda sdo
necessarios no ensino de matematica. Diante dessa realidade, o professor deve acompanhar
esse processo de evolugdo, para que suas aulas tornem-se valorativas e fagam a diferenga em
sala de aula e na vida do aluno, mesmo que para isso tenha que usar tecnologias digitais. Entre
os varios materiais concretos que auxiliam o trabalho do professor encontram-se o Tangram e
este é um recurso que vem somar ao ensino da matematica. Cabe ao docente compreender as
possibilidades de uso deste recurso colocando de forma pratica todos os contetdos elencados
anteriormente. Espera-se que, com este trabalho inicie-se uma caminhada para formar um
grupo de futuros professores preocupados com o processo de ensino e aprendizagem, focados
em fazé-lo diferente em sala de aula.

Sessao: 1

Dia: 16/02/2017
Horario: 14h-16h
Sala: 42
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O ENSINO INTRODUTORIO DE GEOMETRIA PLANA NO ENSINO

FUNDAMENTAL ATRAVES DE MATERIAIS MANIPULAVEIS

Gislaynne Maria Ribeiro da Silva
Maiara Bernardino da Silva
Rosdngela Aradjo da Silva

Contato: gislaynneribeiro@gmail.com

RESUMO: Este trabalho apresentard experiéncias diddticas desenvolvidas no estagio curricular
supervisionado Ill, componente curricular do Curso de Licenciatura em Matematica do
Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte, no Campus Santa
Cruz. Tem-se como objetivo principal apresentar dois conteddos de forma introdutéria da
geometria plana, mais especificamente, angulos (angulos complementares e suplementares) e
areas de figuras planas, de uma forma dindmica, visando facilitar diretamente e/ou
indiretamente o ensino aprendizagem dos alunos. Parte deste trabalho indicard formas de
interligar o ensino tradicional da parte introdutdria da geometria plana que é vista no 7° ano
do ensino fundamental e o ensino através de oficinas e atividades em grupo, fazendo sempre
um estudo simbdlico das aulas ministradas, visando construir um paradigma de aula
diferenciada. Buscaremos apresentar ainda, algumas reflexdes aos graduandos e docentes de
Matemadtica sobre o pensar, o repensar e o modificar as aulas de Matemadtica, objetivando
novas estratégias de ensino que possam tornar as aulas mais compreensiveis, dinamicas e
interessantes. Para subsidiar a justificativa do tema proposto a ser trabalhado iremos utilizar o
trabalho de Zacarias (2008). Assim como, argumentaremos sobre a importancia do uso de
materiais didaticos no ensino de Matematica, com base nos trabalhos de Sergio Lorenzato
(2006). O autor Cabral (2006) defende o uso de outras propostas metodoldgicas, seguindo o
gue preconiza: as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN’s) gerais da educagdo basica (2013) e
os Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s) (1997). Este trabalho foi desenvolvido e
executado em uma turma com trinta e seis alunos de 7° ano na Escola Estadual Quintino
Bocailva, campo de estdgio e pesquisa, localizada no municipio de Santa Cruz. Ao final das
intervengdes, questionamos aos alunos a sua compreensdo com as aulas ministradas, as
respostas foram satisfatérias, mostrando que o uso de materiais didaticos transforma a aula
em um momento agradavel e concreto.

Palavras Chaves: Geometria plana ,Materiais didaticos, Oficinas

Sessao: 1

Dia: 16/02/2017
Horario: 14h-16h
Sala: 42
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CUBO FECHADO: DAS ARTES DE LEONARDO DA VINCI PARA AS AULAS DE

MATEMATICA

Jéssica Targino Muniz
Lenina Lopes da Silva Soares
Contato: jessica.tar@hotmail.com

RESUMO: Deriva-se, este trabalho, de um microprojeto de pesquisa que busca promover o
ensino de matematica a partir de obras de arte feitas por Leonardo da Vinci (1452-1519), de
forma interdisciplinaridade. Este foi realizado no IFRN Campus Santa Cruz, no Seminario de
Estagio Curricular Supervisionado Il. Da Vinci foi um grande personagem do Renascimento e
nasceu na ltalia. Foi pintor, desenhista, escultor, arquiteto, astronomo, além de engenheiro e
matematico. Possuia habilidades artisticas e é reconhecido por sua genialidade. O objetivo é
investigar e apresentar, por meio de uma exposicdo didatica, formas de utilizacdo do cubo
fechado para o ensino da matematica, especificamente da geometria. Busca-se também
auxiliar no processo de formacdo docente, mostrando aos professores maneiras alternativas
para o ensino em sala de aula e a relevancia de estudos em novas tendéncias de educacao
matematica, para tornar as aulas de geometria mais dinamicas e atrativas aos alunos. Parte-se
das questdes: Como as obras de arte de Leonardo da Vinci podem contribuir para o ensino de
matematica? Qual a importancia do ensino de matematica relacionado com outras areas
cientificas? A metodologia consistiu de um estudo bibliografico no qual por meio de uma
leitura ativa buscou-se conhecer a biografia de Da Vinci e sua producdo para a matematica em
suas obras de arte. O cubo fechado, um dos poliedros de Platdo (427 a.C. - 347 a.C.) foi
desenhado por Da Vinci para Luca Pacioli (1445-1509), para ilustrar um livro e é uma a
ferramenta didatica para o ensino de matematica. A aula deve ser iniciada pela apresentagao
de um “dado” para os alunos, como um objeto tridimensional que pode ser construido como
um desenho no papel. Esses terdo que fazer a planificagdo que imaginam que da origem ao
cubo. Esse processo deve ser feito explorando-se a criatividade dos discentes (sem orientagdo
do professor), onde o docente deve explorar os conceitos basicos de geometria plana, como
pontos, retas, angulos, quadrados e outras figuras geométricas, utilizacdo de réguas ou outros
instrumentos utilizados. A seguir, depois dos desenhos prontos, os alunos devem recortar e
colar suas ilustragdes de modo a tentar montar o cubo. Os erros e acertos dos estudantes
devem ser explorados pelo professor, de modo que os discentes possam perceber como
seriam as possiveis planificagdes corretas do hexaedro regular. Apds todo esse processo, o
professor deve apresentar aos alunos varios desenhos para que esses identifiquem as possiveis
planificacbes do cubo, redesenhem em folhas e montem o poliedro. Apdés toda essa
construcdo, o docente deve mostrar os principais elementos das figuras geométricas espaciais
(arestas, faces e vértices). A proposta de ensino pensada utiliza como fundamento o fato do
cubo (hexaedro regular) ser o poliedro mais conhecido, estando os alunos familiarizados com a
figura. Isso se deve ao famoso cubo magico e especialmente aos “dados”. Espera-se que os
estudantes, a partir da elabora¢do detalhada do hexaedro regular e da manipulagdo do objeto
concreto possam assimilar melhor os conteudos de geometria, aumentar sua capacidade de
abstracdo e estar bem preparados para o aprendizado dos outros poliedros.
Palavras Chaves: Cubo Fechado; Leonardo Da Vinci.
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PIRAMIDE QUADRANGULAR FECHADA: O USO DESTE POLIEDRO NO

ENSINO DA MATEMATICA

Caligena Batista de Paiva Silva
Lenina Lopes Soares Silva
Contato: lenina.lopes@ifrn.edu.br

RESUMO: O trabalho foi desenvolvido na disciplina Semindrio de Orientacdo de Estagio
Curricular Supervisionado 1l, do Curso de Licenciatura em Matematica no Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte — Campus Santa Cruz, e tem o
propdsito de instigar os alunos a buscar conhecer mais sobre as figuras geométricas e toda a
gama de conteludos que elas podem abranger. No atual trabalho, busca-se focar apenas no
poliedro de Leonardo da Vinci denominado “piramide quadrangular fechada”, mostrando
guais conteldos estdo por tras dela e para que serve a piramide em questdo, mostrando um
pouco da importancia da piramide quadrangular fechada no contexto histérico. A pesquisa foi
elaborada para ajudar os professores a apresentar aos alunos, formas didaticas de aprender
alguns conteudos matematicos relacionados a figuras geométricas. A Piramide quadrangular
fechada possui base no formato de um quadrado, 4 triangulos em seus lados e 5 faces, que sdo
as dos triangulos e a do quadrado que forma sua base. traz aos alunos varias possibilidades de
conteldos a serem estudados que vao desde vértices, faces e arestas, até angulos, areas e
volumes. Tais contelddos podem trazer além do estudo da pirdmide, também o estudo do
quadrado e do triangulos, que sdo as figuras que compode a piramide, assim ampliando a visao
dos alunos quanto as figuras geométricas. Para o desenvolvimento do trabalho o professor
pode levar para a sala a op¢do de criar as figuras e montar a piramide junto com os alunos,
criando uma figura em 3D para que eles possam enxergar com uma visao mais abrangente do
gue estdo estudando, durante a fabricacdo da figura o professor contar aos alunos um pouco
da histéria das piramides, criando assim a interdisciplinaridade no conteddo exposto. O
trabalho se deu através de pesquisas bibliograficas e histdricas, buscando as obras de
Leonardo da Vinci e seus projetos artisticos focando nos poliedros, em especial a “piramide
guadrangular fechada” que é o tema proposto no trabalho. Visto que com a piramide
apresentada os alunos podem obter varios cdlculos matematicos de outras duas figuras que
vao além da prépria piramide, que sdo as figuras que a compde (quadrado e tridangulo),
podemos concluir que o estudo de tal poliedro é importante ndo sé para estimular o
conhecimento dos alunos, como também para diminuir o tempo de exposi¢cdo de conteldos,
pois com a pirdmide o professor apresentara outras duas figuras e suas possibilidades, coisa
que em separado teriam que ser expostas em outras aulas, possibilitando melhor ensino-
aprendizagem por parte dos alunos ja que com essa redugdo do tempo nos conteudos, outros
conteuddos mais complexos ganhardao mais flexibilidade em seu tempo.
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CONSCIENTIZANDO COM MATEMATICA: COMBATENDO O AEDES

AEGYPTI

Caligena Batista de Paiva Silva

Rita de Cdssia Shirlyane Vasco Campélo
Enne Karol Venancio de Sousa

Contato: kaligena1998@gmail.com

RESUMO: O presente trabalho surgiu na disciplina de Metodologia do Ensino de Matematica Il
do Curso de Licenciatura em Matematica do Instituto Federal de Educac¢do, Ciéncia e
Tecnologia do Rio Grande do Norte Campus Santa Cruz e trata-se de um trabalho de carater
académico que consiste na apresentacdo de propostas de como abordar o assunto
interdisciplinar “Aedes Aegypti: um vildo a ser combatido” nas aulas de Matematica com o
apoio das Novas Tendéncias da Educagdo Matematica, para isso contaremos com o uso das
Midias Tecnoldgicas um dos recursos didaticos utilizados dentro e fora das salas de aulas. As
Midias Tecnoldgicas estdo cada vez mais ligadas na Educa¢do Basica, tanto com os alunos
tanto da Rede Publica quanto da Rede Privada. Acreditamos que utilizar esse recurso seria e
proveitoso tanto para o aluno quanto para o professor. Sendo um diferencial nas aulas
tradicionais, os alunos poderdo se envolver mais e com isso facilitar a compreensdo dos
conteudos que podem ser ministrados e abordados como o assunto em questdo. No decorrer
da apresentagdo sera disponibilizado um plano de aula e um exemplo de questionario que
pode ser desenvolvido através da Ferramenta de E-learning “Kahoot” que é uma das Midias
Tecnoldgicas. Através de pesquisas ativas, tendo como objetivo desenvolver formas de mesclar
o conjunto de propostas como conscientizacdo da comunidade estudantil, medidas sanitarias
para evitar a proliferacdo, e envolvimento dos alunos para uma medida a ser adotada no
ambiente escolar, associando tudo isso com a Matematica abordada em sala de aula de Ensino
Fundamental e Ensino Médio, de 